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Latar Belakang 

 Siswa kurang merespon penyampaian  materi yang 
dilakukan oleh guru yang menggunakan media 
power-point. 

 Perlu adanya media pembelajaran yang lebih 
interaktif dan dapat menvisualisasikan materi 
sehingga siswa lebih mudah memahami materi yang 
disampaikan. 

 



TUJUAN 

 Mengetahui kelayakan media pembelajaran 
berbasis Augmented Reality  yang dikembangkan. 

 Mengetahui hasil belajar siswa setelah 
menggunakan media pembelajaran berbasis 
Augmented Reality augmented. 

 Mengetahui respon siswa terhadap pembelajaran 
yang menggunakan media pembelajaran berbasis 
Augmented Reality . 
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