ROGRAM INOVASI KURIKULUM
SMK MUHAMMADIYAH 3 GRESIK




* Penilaian hasil belajar merupakan proses pengumpulan dan
pengolahan informasi untuk mengukur pencapaian hasil belajar
peserta didik dalam ranah sikap, pengetahuan, dan keterampilan yang
dilakukan secara terencana dan sistematis, selama dan setelah proses
pembelajaran suatu kompetensi untuk kurun waktu tertentu.
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,,,,,,,,, ¥ PENILAIAN HASIL BELAJAR
BERBASIS ANDROID

Penilaian Hasil Belajar di SMK Muhammadiyah 3 Gresik sejak 3 tahun terakhir dibagi menjadi 2
qu’gr%smenggunakon aplikasi berbasis Komputer atau Computer Based Test (CBT) dan berbasis
ertas.

« Mulai tahun pelajaran 2018-2019 SMK-Muhammadiyah 3 Gresik berupaya untuk mengurqngi
penggunakan KERTAS dengan mengalinkan penilaian hasil belajar berbasis ANDROID.

« Penggunaan android sebo%ol alat-evaluasi hasil belajar sangat memudahkan guru karena cukup
rakiis dan efisien dan salah satu metode penilaion dengan menggunakan alat penilaian dalam
alini komputer atau android sebagai sebuah solusi untuk mengatasi permasalanan keterbatasan

waktu dan tuntutan profesionalisme guru - dalom bekerja

- Mekanisme Penilaian berbasis Andoid tidak berbeda dengan aplikasi berbasis Komputer atau
Computer Based Test (CBT) yang sudah diterapkan selama beberapa tahun terakhir di:SMK
Muhammadiyah 3 Gresik .

- Siswa siswi tinggal login dengan password yong dibagikan ketika hendak ujian. Sama halnya
seperft UNBK atau USBN. o " yang g j y

- Untuk menghindari kecurongtc)m, pihak panitia juga telah mengacak soal siswa. Meski duduknya
berdekatan, namun soal berbeda jadi pengawasan lebih efektif.
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__._._..-.,;;,,,.;:'EUNTUNGAN PENILAIAN BERBASIS
ANDROID

« Keuntungan lainnya:

1. U(rjnp)on balik otomatis; beberapa bentuk jawaban dalam penilaian on-line (pilihan
ganda

2. Hemat waktu; penilaian dapat dibuat dengan menggunakan perangkat lunak
atau alat dan disesuaikan dan digunakan kembali sesuai kebutuhan. Mereka bisa
didistribusikandan dikumpulkan menggunakan sistem berbasis welb yang
menghematpengembangan dan distribusi.

3. Mengurangi sumber daya yang dibutuhkan dengan mengganti sumber daya
manusia dengansumber daya komputer

4. Mengurangi waktu pemeriksaan ulang jawaban; karena sistem memungkinkan
penilaian dikoreksi oleh APLIKASI. Mengurangi waktu lebih jauh memungkinkan siswa
menggunakan pengefahuan yang didapat dari koreksipenilaian untuk mengatasi
penilaian lebih cepat.
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5. Menjaga catatan hasil yang bisa disimpan secara terpusat dan dinilai oleh
pinak yang berkepentingan, seperti siswa dan staf.

6. Meningkatkan kemudahan data yang bisa dikoreksidan disimpan secard
elektronik agar dapat dianalisislebih mudah dan datanya bisa digunakan
dalam lembar kerja stafistik.

/. Lingkungan yang fleksibel dan nyaman; tes on-line mampu memberi siswa
kesempatan mengambil tes dengan cara mereka sendiri.

8. Pengurangan penggunaan kertas (lebih go green)
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